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|| percorso ricalca un’antica via di
collegamento tra il mare e 'Alta Val
Bormida, che nel primo tratto seguiva
il torrente Varatella. Dal tornante sulla
strada in localita Martinetto (vi era un
edificio per la forgiatura del ferro,
demolito nel dopoguerra), il sentiero
oltrepassa il rudere cinquecentesco di
una cartiera ed attraversa il torrente
sull’antico Ponte del Sergente.

Si ritrova la strada asfaltata al Salto
del Lupo, nome legato al racconto di
un lupo che, inseguito dagli abitanti,
super0 la gola rocciosa con un balzo.
Si imbocca quindi il tracciato della Via
della Valle, in un ambiente selvaggio
tra boschi e ruscelli. Nell’ultima parte
la mulattiera guadagna quota con
alcuni tornanti ed arriva ad uno
spiazzo nel bosco (loc. Vaccarini),
dove si prende il sentiero di destra,
che tra la fitta vegetazione arriva nei
pressi del Giogo di Toirano.

DATI TECNICI

Lunghezza (km): 9,6
Dislivello (m): 660+ 20-
Tempo di percorrenza: 3h
(ritorno 2h)
Segnavia: co ©
Numero percorso
nella REL: 306
nttps://linktr.ee/
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